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1. Общие положения

Изучение дисциплины «Компьютерные технологии в телекоммуникационных системах» осуществляется на основе основной примерной общеобразовательной программы, утвержденной ректором ДГТУ для направления подготовки 11.04.02 «Инфокоммуникационные технологии и системы связи». Целью дисциплины является обеспечение теоретической и практической подготовки студентов в области телекоммуникационных  и компьютерных  технологий на основе изучения концепций, моделей и принципов построения телекоммуникационных систем и компьютерных технологий на их базе. Изучение дисциплины направлено на способствование развитию творческих способностей магистрантов, умению формулировать и решать задачи оптимизации систем связи, умению творчески применять и самостоятельно повышать свои знания в области инфокоммуникаций; ознакомление магистрантов с современными методами анализа и синтеза,  а также с вопросами оптимизации телекоммуникационных систем и устройств.

В соответствии с учебным планом магистанты, проходящие подготовку по заочной форму обучения, должны прослушать обзорные лекции, пройти лабораторный практикум и выполнить контрольную работу. Магистранты должны защитить выполненную контрольную работу, сдать  зачет с оценкой.

2. Контрольное задание

2.1 Общие указания по выполнению контрольного задания

2.1.1 По дисциплине предусмотрено контрольное задание из двух составляющих: одного теоретического вопроса,  тестовых заданий. Тестовые задания включают в себя по три тестовых вопроса по трем разделам.
2.2.2 Вариант задания определяется по номеру студента в списке группы. Всего имеется 20 вариантов заданий, выбираемых согласно списку в группе. Номера заданий выбираются из таблицы, приведенной в Приложении 1
2.2.3 Контрольное задание выполняется в отдельной ученической тетради в клетку с полями не менее 4 см или на листах формата А4 с использованием одной стороны листа. Вторая сторона листа оставляется для внесения исправлений. Все страницы нумеруются.
2.2.4 Формулировка каждого задания должна быть переписаны в тетрадь. Рисунки, если они предусмотрены заданием, выполняются карандашом  с соблюдением правил черчения. Все таблицы и рисунки должны быть пронумерованы.
2.2.5 В конце работы необходимо привести список использованной литературы с соблюдением правил его оформления, поставить дату и подпись.
2.2.6 Во время защиты необходимо быть готовым дать пояснения по существу вопроса контрольного задания.
Теоретические вопросы:
	№
	Перечень вопрос

	1
	Протокол CAN: общие сведения, структура стандартного фрейма

	2
	Протокол SPI: общие сведения, регистры SPI

	3
	Протокол I2C: общие сведения, алгоритм передачи данных  от мастера к подчиненному

	4
	Протокол RS-232: общие сведения, назначение контактов

	5
	Протокол RS-485: общие сведения, основные технические параметры

	6
	Протокол Modbus: общие сведения, режимы передач, формат кадра Modbus ТСР 

	7
	Протокол GPIВ: общие сведения, характеристики

	8
	Протокол ТСР: общие сведения, формат сегмента

	9
	Протокол UDP: общие сведения, формат  дейтаграмм

	10
	Протокол CAN: общие сведения, типы фреймов, поле контрольной суммы

	11
	Протокол SPI: общие сведения, стандартный алгоритм работы

	12
	Протокол I2C: общие сведения, чтение мастером данных с подчиненного устройства

	13
	Протокол RS-232: общие сведения, контроль четности

	14
	Протокол RS-422: общие сведения, обозначение контактов

	15
	Протокол Modbus: общие сведения, формат кадра Modbus ADU

	16
	Протокол GPIВ: общие сведения, сигналы

	17
	Протокол ТСР: общие сведения, процесс установки соединения

	18
	Протокол UDP: общие сведения, псевдозаголовок    IPv6

	19
	Протокол ТСР: общие сведения, процесс передачи данных

	20
	Протокол SPI: общие сведения, режимы передачи SPI


Тестовые задания
Тестовые задания выполняются по трем из девяти разделов. В каждом разделе предлагается ответить на три вопроса. Итого, в общем, необходимо ответить на девять тестовых заданий.
Номера тестовых вопросов приведены в таблице 1.
Таблица 1

	Номер

варианта


	Номер 
раздела
	Номера тестовых заданий

	1


	9
	1,2,3
	
	

	
	8
	
	4,5,6
	

	
	7
	
	
	7,8,9

	2
	

	
	6
	1,2,3
	
	

	
	5
	
	4,5,6
	

	
	4
	
	
	7,8,9

	3
	

	
	3
	1,2,3
	
	

	
	2
	
	4,5,6
	

	
	1
	
	
	7,8,9

	4
	
	
	
	

	
	9
	4,5,6
	
	

	
	8
	
	1,2,3
	

	
	7
	
	
	1,2,3

	5
	
	
	
	

	
	6
	4,5,6
	
	

	
	5
	
	1,2,3
	

	
	4
	
	
	1,2,3

	6
	
	
	
	

	
	3
	4,5,6
	
	

	
	2
	
	7,8,9
	

	
	1
	
	
	1,2,3

	7
	
	
	
	

	
	9
	7,8,9
	
	

	
	8
	
	7,8,9
	

	
	7
	
	
	4,5,6

	8
	
	
	
	

	
	6
	7,8,9
	
	

	
	5
	
	7,8,9
	

	
	4
	
	
	4,5,6

	9
	
	
	
	

	
	3
	7,8,9
	
	

	
	2
	
	1,2,3
	

	
	1
	
	
	4,5,6

	10
	
	
	
	

	
	9
	1,2,10
	
	

	
	8
	
	1,2,3
	

	
	7
	
	
	1,2,10

	11
	
	
	
	

	
	6
	1,2,10
	
	

	
	5
	
	1,2,10
	

	
	4
	
	
	7,8,10

	12
	
	
	
	

	
	3
	1,2,10
	
	

	
	2
	
	4,5,6
	

	
	1
	
	
	7,8,10

	13
	
	
	
	

	
	9
	4,5,6
	
	

	
	8
	
	4,5,6
	

	
	7
	
	
	7,8,10

	14
	
	
	
	

	
	6
	4,5,6
	
	

	
	5
	
	4,5,6
	

	
	4
	
	
	1,2,3

	15
	
	
	
	

	
	3
	4,5,6
	
	

	
	2
	
	7,8,10
	

	
	1
	
	
	1,2,3

	16
	
	
	
	

	
	9
	7,8,9
	
	

	
	8
	
	7,8,10
	

	
	7
	
	
	4,5,6

	17
	
	
	
	

	
	6
	7,8,9
	
	

	
	5
	
	7,8,9
	

	
	4
	
	
	4,5,6

	19
	
	
	
	

	
	3
	7,8,6
	
	

	
	2
	
	1,2,3
	

	
	1
	
	
	4,5,6

	20
	
	
	
	

	
	9
	1,2,3
	
	

	
	8
	
	1,2,3
	

	
	7
	
	
	7,8,10


РАЗДЕЛ 1. МОДЕЛИРОВАНИЕ И АНАЛИЗ ПРОЦЕССА ОБМЕНА ДАННЫМИ ПО ПРОТОКОЛУ CAN
1. Укажите основные характеристики протокола CAN:

1. Наличие четырехпроводной шины, перед передачей данных осуществляется генерация сигнала синхронизации шины, применяется схема управления Мастер –Подчиненный, наличие двух регистров для передачи данных: регистра управления SPCR и регистра статуса SPSR, скорость передачи данных до 10 Mбит/c/

2. Наличие двух двунаправленных линий передачи для последовательной передачи данных и сигналов синхронизации, применяется схема управления Мастер-Подчиненный,  шина характеризуется двумя состояниями  START и STOP, каждый байт передачи сопровождается битом подтверждения ACK, скорость передачи данных до 100 кбит/c
3. Наличие дифференциальной двухпроводной шины, логическая единица – доминантный бит, логический ноль – рецессивный, наличие специального идентификатора в сообщении, обязательная проверка на наличие ошибок, скорость передачи данных до 1Мбит/c
4. Наличие двухпроводной шины, используются два уровня сигнала: логическая единица – отрицательный уровень напряжения, логический ноль – положительный уровень напряжения, скорость передачи данных  до 20 Мбит/c.

2. Логический ноль  в протоколе CAN регистрируется, когда:
1. Cигналы CAN_H и CAN_L одинаковы (отличаются менее чем на 0.5 В)

2. На линии CAN_H сигнал выше, чем на линии CAN_L

3. На линии CAN_H сигнал ниже, чем на линии CAN_L

4. сигналы CAN_H и CAN_L одинаковы (отличаются менее чем на 0.05 В)

3. Логическая единица регистрируется, когда

1. На линии CAN_H сигнал ниже, чем на линии CAN_L

2. На линии CAN_H сигнал выше, чем на линии CAN_L

3. Сигналы CAN_H и CAN_L одинаковы (отличаются менее чем на 0.05 В)

4. сигналы CAN_H и CAN_L одинаковы (отличаются менее чем на 0.5 В)

4. Объектный уровень CAN протокола:
1. Отвечает за синхронизацию, арбитраж, доступ к шине, разделение посылок на фреймы, определение и передачу ошибок, и минимизацию неисправностей.

2. Определяет, как именно будут передаваться сигналы, их электрические уровни и скорость передачи.

3. Обеспечивает фильтрацию сообщений и обработку сообщений.

4. Запрашивает передачу фрейма данных, связанного с определенным идентификатором.

5. Физический уровень CAN протокола:

1. Отвечает за синхронизацию, арбитраж, доступ к шине, разделение посылок на фреймы, определение и передачу ошибок, и минимизацию неисправностей.

2. Запрашивает передачу фрейма данных, связанного с определенным идентификатором.

3. Обеспечивает фильтрацию сообщений и обработку сообщений.  

4. Определяет, как именно будут передаваться сигналы, их электрические уровни и скорость передачи.

6. Транспортный уровень CAN протокола:

1. Отвечает за синхронизацию, арбитраж, доступ к шине, разделение посылок на фреймы, определение и передачу ошибок, и минимизацию неисправностей.

2. Запрашивает передачу фрейма данных, связанного с определенным идентификатором.

3. Определяет, как именно будут передаваться сигналы, их электрические уровни и скорость передачи.

4. Обеспечивает фильтрацию сообщений и обработку сообщений.

7. Укажите правильный формат фрейм данных протокола CAN:

1.

	Start
	Address of conducted
	0
	  1
	Data
	   1
	Data
	Сonfirmation bit
	Stop


2. 

	SOF
	Arbitration Field
	Control
field
	Data  field
	CRC field
	Ack field
	End


3.

	Data  field
	CRC field
	Ack field
	Control
field
	CRC Sequence
	CRC Deliminter
	End


4.

	SOF
	Ack field
	Control
field
	Data  field
	CRC field
	Arbitration Field 
	End


8. Укажите область применения протокола SPI:
1. Для соединения низкоскоростных периферийных устройств с материнской платой, получение данных от датчиков и т.д.

2. Промышленная автоматизация, технологии «умный дом», автомобильная промышленность

3. В электронных устройствах: датчики, чипы памяти, ЖК-дисплеи и т.д.

4. Для связи компьютеров  с модемами и другими периферийными устройствами

9. Фрейм, который обеспечивает задержку между передачей фреймов, чтобы управлять потоком данных это:
1. Фрейм ошибки

2. Удаленный фрейм

3. Фрейм перегрузки

4. Фрейм данных

10.   Поле, которое содержит циклический избыточный код, служащий для обнаружения ошибок во всех предшествующих ему полях фрейма, включая бит начала фрейма это:

1. Поле арбитража
2. Поле контрольной суммы
3. Поле данных
4. Поле арбитража
РАЗДЕЛ 2. МОДЕЛИРОВАНИЕ И АНАЛИЗ ПРОЦЕССА ОБМЕНА 

ДАННЫМИ ПО ПРОТОКОЛУ SPI

1. Укажите основные особенности протокола SPI :

           1. Наличие дифференциальной двухпроводной шины, логическая единица – доминантный бит, логический ноль – рецессивный, наличие специального идентификатора в сообщении, обязательная проверка на наличие ошибок, скорость передачи данных до 1Мбит/c

           2. Наличие двух двунаправленных линий передачи для последовательной передачи данных и сигналов синхронизации, применяется схема управления Мастер-Подчиненный,  шина характеризуется двумя состояниями  START и STOP, каждый байт передачи сопровождается битом подтверждения ACK, скорость передачи данных до 100 кбит/c

            3. Наличие четырехпроводной шины, перед передачей данных осуществляется генерация сигнала синхронизации шины, применяется схема управления Мастер –Подчиненный, наличие двух регистров для передачи данных: регистра управления SPCR и регистра статуса SPSR, скорость передачи данных до 10 Mбит/c
           4. Наличие двухпроводной шины, используются два уровня сигнала: логическая единица – отрицательный уровень напряжения, логический ноль – положительный уровень напряжения, скорость передачи данных  до 20 Мбит/c.

2. При передаче данных по шине SPI участвуют четыре сигнала, сигнал MOSI или SI обеспечивает:

1. Передачу данных от мастера подчиненному.
2. Вход мастера, выход подчиненного, служит для передачи данных от подчиненного мастеру.
3. Передачу тактового сигнала для подчиненных.
4. Выбор микросхемы, выбор подчиненного (Chip Select, Slave Select).
3. При передаче данных по шине SPI участвуют четыре сигнала, сигнал MISO или SO обеспечивает:

1. Передачу тактового сигнала для подчиненных
2. Выход мастера, вход подчиненного, служит для передачи данных от мастера подчиненному.
3. Выбор микросхемы, выбор подчиненного (Chip Select, Slave Select).
4.  Передачу данных от подчиненного мастеру.
4. При передаче данных по шине SPI участвуют четыре сигнала, сигнал SCLK обеспечивает:

1. Передачу данных от мастера подчиненному.
2.  Передачу тактового сигнала для подчиненных.
3.  Передачу данных от подчиненного мастеру.
4. Выбор микросхемы, выбор подчиненного (Chip Select, Slave Select).
5. При передаче данных по шине SPI участвуют четыре сигнала, сигнал CS или SS это:
1. Передачу данных от мастера подчиненному.
2.  Передачу тактового сигнала для подчиненных.
3.  Передачу данных от подчиненного мастеру.
4. Выбор микросхемы, выбор подчиненного (Chip Select, Slave Select).
6. Когда тактовый сигнал CPOL=0, и фаза синхронизация CPHA=1, Чтение – на спаде, запись – на фронте, этот режим:

1. Режим 2.

2. Режим 3.

3. Режим 1.

4. Режим 0.

7. Когда тактовый сигнал CPOL=1, и фаза синхронизация CPHA=0, Чтение – на спаде, запись – на фронте этот режим:
1. Режим 3.
2. Режим 2.
3. Режим 0.
4. Режим 1.
8. Когда тактовый сигнал CPOL=1, и фаза синхронизация CPHA=1, Чтение – на фронте, запись – на спаде этот режим:

1. Режим 1.

2. Режим 0.

3. Режим 2.

4. Режим 3.

9. Укажите вид регистра и его значение, в случае если SPI как ведущий (мастер):

1. MSTR=1
2. SPE = 1
3.  MSTR=0
4. DORD=1

10. Укажите область применения протокола SPI:
1. Промышленная автоматизация, технологии «умный дом», автомобильная промышленность

2. Для соединения низкоскоростных периферийных устройств с материнской платой, получение данных от датчиков и т.д.

3. В электронных устройствах: датчики, чипы памяти, ЖК-дисплеи и т.д.

4. Для связи компьютеров  с модемами и другими периферийными устройствами

РАЗДЕЛ 3. МОДЕЛИРОВАНИЕ И АНАЛИЗ ПРОЦЕССА ОБМЕНА 

ДАННЫМИ ПО ПРОТОКОЛУ I2С

1. Укажите область применения протокола 12С (Inter – Integrated Circuit) :

1. Для соединения низкоскоростных периферийных устройств с материнской платой, получение данных от датчиков и т.д.

2. Промышленная автоматизация, технологии «умный дом», автомобильная промышленность

3. В электронных устройствах: датчики, чипы памяти, ЖК-дисплеи и т.д.

            4. Для связи компьютеров  с модемами и другими периферийными устройствами
2. Физический 12С представляет собой:

1. 3-направленные линии.

2. 4-направленные линии.

3. 2- двунаправленные линии.

4. 4-полудуплексные направленные линии.

3. В стандартном режиме, данные могут передаваться по шине 12С со скоростью до:

1. 100 бит/с.
2. 400 кбит/с.

3. 400 бит/с.

4. 100 кбит/с.
4. В быстром режиме, данные могут передаваться по шине 12С со скоростью до:

1. 100 кбит/с.
2. 400 кбит/с.
3. 400 бит/с.

4. 100 кбит/с.

5.    Элемент,  инициирующий передачу является:

      1. Подчиненным (Slave)

      2. Приемником (Receiver)

           3. Мастером (Master)
           4. Адресатом (Adressee)

6.    Элемент,  принимающий данные является:

      1. Подчиненным (Slave)

      2. Приемником (Receiver)

           3. Мастером (Master)
           4. Адресатом (Adressee)

   7.    Линия SDA отвечает за:

           1. Синхронизацию работы всех элементов

           2. Передачу/прием данных

           3. Электропитание всех элементов

           4. Управление работой всех элементов

  8. Линия SCL отвечает за:

           1. Управление работой всех элементов

           2. Передачу/прием данных

           3. Электропитание всех элементов

           4. Синхронизацию работы всех элементов

9.  Выберите правильную последовательность  формата в случае передачи данных от Мастера к Подчиненному, при этом направление передачи      :   -  передача От Мастера к Подчиненному,        - от Подчиненного к Мастеру:

         1. 

	Start
	Адрес подчиненного
	0
	  0
	Данные
	   0
	Данные
	Бит подтверждения
	Stop


       2.

	Start
	Адрес подчиненного
	0
	ASK
	Данные
	ASK
	Данные
	Бит подтверждения
	Stop


       3.

	Start
	Адрес подчиненного
	0
	ASK
	Данные
	Данные
	Данные
	Бит подтверждения
	Stop


      4. 

	Start
	Адрес подчиненного
	1
	ASK
	Данные
	ASK
	Данные
	Бит подтверждения
	Stop


10. Выберите правильную последовательность  формата в случае чтения данных Мастером с Подчиненного устройства, при этом направление передачи :          - передача От Мастера к Подчиненному,        - от Подчиненного к Мастеру:

         1. 

	Start
	Адрес подчиненного
	0
	  1
	Данные
	   1
	Данные
	Бит подтверждения
	Stop


       2.

	Start
	Адрес подчиненного
	0
	ASK
	Данные
	ASK
	Данные
	Бит подтверждения
	Stop


       3.

	Start
	Адрес подчиненного
	0
	ASK
	Данные
	Данные
	Данные
	Бит подтверждения
	Stop


      4. 

	Start
	Адрес подчиненного
	1
	ASK
	Данные
	ASK
	Данные
	Бит подтверждения
	Stop


РАЗДЕЛ 4. МОДЕЛИРОВАНИЕ И АНАЛИЗ ПРОЦЕССА ОБМЕНА 

ДАННЫМИ ПО ПРОТОКОЛУ RS-232

1. RS-232 (Recommended Standard)  это:

1. коммуникационный протокол, основанный на архитектуре клиент-сервер.

2. популярный протокол, применяемый для связи компьютеров с модемами и другими периферийными устройствами.

3. интерфейсная шина общего назначения.

4. последовательная шина данных для связи интегральных схем.

2. Уровни напряжений сигнала на выходе передатчика: сигнал двуполярный, логической “1” соответствует напряжение:

1. От +5 В до +15 В.
2. От -3 В до -25 В.
3. От -5 В до -15 В.
4. От +3 В до +25 В.
3. Уровни напряжений сигнала на выходе передатчика: сигнал двуполярный, логической “0” соответствует напряжение:

1. От 3+ В до +25 В.
2. От -5 В до -15 В.
3. От +5 В до +15 В.
4. От -3 В до -25 В.
4. Проверка на четность в протоколе RS-232:

1. Позволяет устройству или компьютеру произвести синхронизацию при возникновении сбоев.

2. Это простейший способ исправления ошибок.
3. Позволяет устройству или компьютеру произвести синхронизацию при возникновении сбоев.
4. Это простейший способ обнаружения ошибок.

5. Минимальные уровни напряжения на входе приемника: 
1. ±3 В
2. ±5 В
3. ±25 В
4. ±15 В
6. Скорость передачи информации по RS-232 кабели с максимальной длиной  15м:

1. 9600 бод.
2. 19200 бод.
3. 4800 бод.
4. 2400 бод.
7. Скорость передачи информации по RS-232 кабели с максимальной длиной  300м:

1. 9600 бод.
2. 2400 бод.
3. 19200 бод.
4. 4800 бод.
8. Контакт 1 (DCD) разьема DB-9 :
1. Наличие несущей.

2. Готовность приемника данных.

3. Заброс на передачу.

4. Сигнал вызова.

9. Контакт 4 (DTR) разьема DB-9 :
1. Наличие несущей.

2. Заброс на передачу.

3. Готовность приемника данных.
4. Сигнал вызова.

10. Контакт 9 (RI) разьема DB-9 :
1. Наличие несущей.
2. Готовность приемника данных.

3. Готовность передачи
4. Сигнал вызова.

РАЗДЕЛ 5. МОДЕЛИРОВАНИЕ И АНАЛИЗ ПРОЦЕССА ОБМЕНА 

ДАННЫМИ ПО ПРОТОКОЛУ RS-485

1. Протокол RS-485 это:

1. Американский стандарт, его международный эквивалент ITU-T Recommendation V.11.

2.  Стандарт связи, определяющий  работу двух систем связи на физическом уровне 

3.  Интерфейсная шина общего назначения.

4. Стандарт связи, определяющий  работу двух систем связи на канальном уровне 

         2.  Протокол RS-422 :

1 Стандарт связи, определяющий работу устройств на сетевом уровне.

2 Интерфейсная шина общего назначения.

3 Протокол, отвечающий за маршрутизацию и адресацию данных.

4 Американский стандарт TU-T Recommendation V.11, обеспечивающий работу телекоммуникационных устройств на физическом уровне

3. Диапазон напряжений «1» передатчика интефейса RS-422 :

1. От +2 В до +10 В.

2. От -2 В до -10 В.
3. От +3 В до 25 В.
4. От +5 В до +15 В.
4. Максимальная скорость связи по спецификации RS-485/422 может достигать :
1. 100 Мбит/с.
2. 10 бит/с.
3. 10 Мбит/с.

4. 100 бит/с.
5.Максимальная длина кабеля интерфейса RS-485/RS-422:
1. 900 м.
2. 300 м.
3. 150 м.
4. 1200 м.
6.Допустимый диапазон напряжений приемника интефейса RS-485:
1. От -7 В до +12 В.
2. От -7 В до +7 В.
3. От -5 В до +15 В.
4. От -5 В до +5 В.
7.Допустимый диапазон напряжений приемника интефейса RS-422:
1. От -5 В до +15 В.
2. От -7 В до +12 В.
3. От -7 В до +7 В.
4. От -5 В до +5 В.
8.Контакт 1 (TXD-) разьема DB-9 отвечает за :
1. Передачу данных.
2. Запрос на передачу.
3. Наличие несущей.

4. Готовность передачи 
9.Контакт 5 (RTS+) разьема DB-9 отвечает за:
1. Готовность передачи .
2. Запрос на передачу.
3. Передачу данных.
4. Наличие несущей.

10.Контакт 9 (CTS+) разьема DB-9 отвечает за:
1. Передачу данных.
2. Запрос на передачу.
3. Наличие несущей.

4. Готовность передачи 
РАЗДЕЛ 6 МОДЕЛИРОВАНИЕ И АНАЛИЗ ПРОЦЕССА 

ОБМЕНА ДАННЫМИ ПО ПРОТОКОЛУ Modbus

1. Протокол Modbus это:

1. Протокол, основанный на архитектуре клиент-сервер, предназначенный для связи между электронными устройствами.
2. Протокол транспортного уровня, обеспечивающий надежную доставку данных.

3. Последовательная шина данных для связи интегральных схем.

4. Протокол, отвечающий за маршрутизацию и адресацию данных сети.
2.  Для широкополосной передачи  в протоколе Modbus RTU  используется адрес:

1. 00.

2. 11.

3. 01.

4. 10.

3. Код функции это:

1. это поле содержит информацию, необходимую ведомому устройству для выполнения заданной мастером функции.

2. это адрес подчиненного устройства, к которому адресован запрос.

3. это  однобайтное поле кадра, содержащее информацию о том какие данные или выполнение какого действия  требует от Ведомого устройства  Ведущее устройство.

4. это контрольная сумма для проверки отсутствия ошибок в кадре.

4. Режим передачи ASCII протокола Modbus, как правило, применяется при:

1. Отладке ЭВМ, программируемых  на языках высокого уровня.

2. Заполнении  матрицы программируемого  маршрутизатора

3. Отладке ЭВМ, программируемых  на языках низкого уровня.

4. Отладке логических каналов взаимодействия двух и более ЭВМ.

5. Режим передачи RTU  протокола Modbus, как правило, применяется при:

1. Отладке ЭВМ, программируемых  на языках высокого уровня.

2. Заполнении  матрицы программируемого  маршрутизатора

3. Отладке логических каналов взаимодействия двух и более ЭВМ.

4. Отладке ЭВМ, программируемых  на языках низкого уровня.

6. На физическом уровне пакеты протокола Modbus RTU  передаются  в формате:

1. Remote Terminal Unit (RTU).

2. Application Data Unit (ADU).

3. Cyclical Redundancy Check (CRC).

7. Protocol Data Unit (PDU) Укажите  правильный формат пакета ADU протокола Modbus RTU :

1.

	Code Function
	Data


2.

	Start
	Address of conducted
	0
	  1
	Data
	Сonfirmation bit
	Stop


3.

	Address of conducted
	Code Function
	Data
	   CRC-16


 4.
	Start
	Address of conducted
	0
	  1
	Data
	   1
	Data
	Сonfirmation bit
	Stop


8. Контрольная сумма для проверки пакета Modbus на наличие ошибок обозначается как:

1. CRC-16.

2. Coils .

3. Holding Registers .

4. Discrete Inputs.

9. Укажите код логической  ошибки протокола Modbus, в случае ведомый занят обработкой команды:

1. 01

2. 03

3. 08

4. 06

10. Протокол Modbus позволяет создать промышленную сеть из:
1. Одного ведущего устройства и до 350 ведомых.
2. Одного ведущего устройства и до 247 ведомых.
3. Двух ведущих устройств  и до 350 ведомых

Три ведущих устройства и до 247 ведомых
РАЗДЕЛ 7. МОДЕЛИРОВАНИЕ И АНАЛИЗ ПРОЦЕССА ОБМЕНА ДАННЫМИ ПО ПРОТОКОЛУ GPIB

1. Протокол GPIB это :
1.  Интерфейсная шина общего назначения, которая широко используются в программно-аппаратных комплексах для соединения персональных компьютеров  с измерительными инструментами (в частности, в системах сбора данных).

2. Четырехпроводный интерфейс для последовательного обмена данными между микросхемами.

3. Последовательная шина данных для связи интегральных схем.

4. Популярный протокол, применяемый для связи компьютеров с модемами и другими периферийными устройствами.

2. Сигнал, который  используется спикером для оповещения слушателей о том, что информация, подготовленная спикером, выставлена на линиях данных и готова к приему:

1. Not Ready For Data.

2. Not Data Accepted.

3. Service Request.
4. Data Valid.

3. Сигнал, который используется слушателями для того, чтобы сообщить спикеру о том, что они не готовы к приему данных:

1. Not Data Accepted.

2. Not Ready For Data
3. Service Request.
4. Data Valid
4. Сигнал, который используется слушателями и сообщает спикеру, что данные приняты всеми адресатами:
1. Not Data Accepted.
2. Not Ready For Data
3. Data Valid.

4. Service Request.
5. Сигнал, который используется для инициализации или реинициализации шины:
1. Data Valid.

2. Service Request.
3. Interface Clear.
4. Not Data Accepted.
6. Сигнал Remote Enable (разрешить работу в удаленном режиме):

1. Используется для инициализации и реанициализации шины

2. Переводит устройство, подключенное к шине в режим исполнения команд с шины и обратно

3. Используется слушателями для того, чтобы сообщить спикеру о том, что они не готовы к приему данных.
4. По этому сигналу контроллер переводит подавшее его устройство в состояние спикера и  передает ему функции передачи данных.

7. Укажите типы линий, применяемых в протоколе GPIB:
1. Линия последовательных данных, линия синхронизации.
2. Линия установки соединения, линия управления, линия передачи данных
3. Линии управления, линии рукопожатия, линии данных
4. Линии управления, линия синхронизации, линии передачи данных
8. Укажите типы устройств, которые можно подключить к шине GPIB:

1. Мастер, подчиненный

2. Контроллер, слушатель

3. Мастер, слушатель, спикер

4. Контроллер, спикер, слушатель

9. Линии управления интерфейсом GPIB имеют следующее назначение: 

1. Отвечают за синхронизацию работы, подключенных к шине устройств

2. Управляют передачей  данных и команд и обеспечивают гарантированный прием данных  всеми слушателями в необходимое время.

3. Сообщают устройствам, присоединенным к шине какие действия предпринимать, режим работы.

4. Для пересылки команд и данных
10. Линии рукопожатия  интерфейса GPIB имеют следующее назначение: 

1. Отвечают за синхронизацию работы, подключенных к шине устройств

2. Управляют передачей  данных и команд и обеспечивают гарантированный прием данных  всеми слушателями в необходимое время.

3. Сообщают устройствам, присоединенным к шине какие действия предпринимать, режим работы.

4. Для пересылки команд и данных
РАЗДЕЛ 8. МОДЕЛИРОВАНИЕ И АНАЛИЗ ПРОЦЕССА ОБМЕНА ДАННЫМИ ПО ПРОТОКОЛУ ТСР

1. Протокол TCP :

1. Интерфейс для последовательного обмена данными между микросхемами.

2. Сетевой протокол Интернета,  выполняет функции протокола транспортного уровня модели  OSI , предназначен для управления передачей данных в инфокоммуникационных сетях
3. Популярный протокол, применяемый для связи компьютеров с модемами и другими периферийными устройствами

4. Канальный протокол сети Интернета, задачей которого является определение физического адреса устройства в сети, обнаружение и исправление ошибок

2. Укажите правильный формат ТСР сегмента:

	0                                                         15
	16                                                       31

	Destination port
	Source  port 

	Sequence number (SYN)

	Asknowledgement number (ACKN)

	Offset
	Reservеd
	Control bits
	Urgent pointer 

	Checksum
	Window

	Option
	Padding

	Data


	0                                                         15
	16                                                       31

	Source  port 
	Destination port

	Sequence number (SYN)

	Asknowledgement number (ACKN)

	Reservеd
	Control bits
	Offset
	Window

	Checksum
	Urgent pointer 

	Option
	Padding

	Data


3.

	0                                                         15
	16                                                       31

	Source  port
	Destination port

	Sequence number (SYN)

	Asknowledgement number (ACKN)

	Offset
	Reservеd
	Control bits
	Window

	Checksum
	Urgent pointer

	Option
	Padding

	Data


4.

	Start
	Address of conducted
	0
	  1
	Data
	   1
	Data
	Сonfirmation bit
	Stop


3.Значение единицы в  шестом бите поля Reservеd  означает, что:
1. Поле «Номер подтверждения» задействовано.

2. Флаг, будучи установленным, указывает на завершение соединения.

3. Поле «Указатель важности” задействовано.

4. Данный узел перегружен и указывает отправителю о перегрузках в сети.

       4 . Укажите правильный формат ТСР сегмента, если установленное соединение завершается:

1.

	0                                                         15
	16                                                       31

	Source  port
	Destination port

	Sequence number (SYN)

	Asknowledgement number (ACKN)

	Offset
	Reservеd
	URG
	Window

	Checksum
	Urgent pointer

	Option
	Padding

	Data


2.
	0                                                         15
	16                                                       31

	Source  port
	Destination port

	Sequence number (SYN)

	Asknowledgement number (ACKN)

	Offset
	Reservеd
	FIN
	Window

	Checksum
	Urgent pointer

	Option
	Padding

	Data


3
	0                                                         15
	16                                                       31

	Source  port
	Destination port

	Sequence number (SYN)

	Asknowledgement number (ACKN)

	Offset
	Reservеd
	SYN
	Window

	Checksum
	Urgent pointer

	Option
	Padding

	Data


4.

	0                                                         15
	16                                                       31

	Source  port
	Destination port

	Sequence number (SYN)

	Asknowledgement number (ACKN)

	Offset
	Reservеd
	RST
	Window

	Checksum
	Urgent pointer

	Option
	Padding

	Data


5. Укажите правильную последовательность  установления соединения (этап рукопожатия) протокола TCP:

1.

     . 
[image: image1.emf]ЭВМ

ЭВМ

SYN  ( seq=1)

ACK (seq=2)

(seq=2) SYN (seq=1), ACK


             2.

       
[image: image2.emf]ЭВМ

ЭВМ

SYN  ( seq=1)

ACK (seq=2)

 ACK (seq-2)


                3.

       
[image: image3.emf]ЭВМ

ЭВМ

SYN  ( seq=1)

(seq=2) SYN (seq=1), ACK


4.


[image: image4.emf]ЭВМ

ЭВМ

DATA 1

ACK (seq=2)

(seq=2) SYN (seq=1), ACK


6. Укажите обозначение флага « Указатель важности» в поле сегмента заголовка TCP:

1. URG.

2. ACK.

3. RST

4. FIN.

7. Поле «Window» в формате сегмента протокола ТСР содержит:

1. Указания на «подталкивание» данных, накопившихся в буфере в приложении пользователя
2. Указания на факт перегрузки  в сети

3. Число, определяющее размер данных, которые отправитель готов принять

4. Биты  синхронизации номеров последовательности

8. Номер подтверждения это (ACKN) это:
1. Байты, определяющие  размер заголовка пакета TCP .

2. Флаг Синхронизация номеров последовательности.

3. это 16-битное дополнение к сумме всех 16-битных слов заголовка (включая псевдозаголовок) и данных.

4. Следующий номер последовательности, который ожидает получить отправитель подтверждения.

9. Если клиент получает сегмент с флагом SYN, то он запоминает номер последовательности и посылает сегмент с флагом ACK. Если он одновременно получает и флаг ACK, то он переходит в состояние :

1. SYN-RECEIVED.

2. CLOSED.

3. ESTABLISHED.
4. Ask-RECEIVED
.

10. В случае, если сервер на этапе установления соединения не получает от клиента  команду  ACK , то переходит в состояние:

1. SYN-RECEIVED.
2. ESTABLISHED.

3. Ask-RECEIVED.

4. CLOSED.

РАЗДЕЛ 9. МОДЕЛИРОВАНИЕ И АНАЛИЗ ПРОЦЕССА 

ОБМЕНА ДАННЫМИ ПО ПРОТОКОЛУ UDP

1. Протокол UDP это:

      1.  Интерфейсная шина общего назначения.

      2.  Протокол для последовательного обмена данными между микросхемами.

      3.  Популярный протокол, применяемый для связи компьютеров с модемами и  

        другими периферийными устройствами.

                  4.Протокол транспортного уровня OSI, предназначенный для обмена 
       дейтаграммами между процессами компьютеров, входящих в единую сеть с      

       коммутацией пакетов.

1. Выберите правильное определение UDP-порта:

1. Это интерфейс для обмена данными между интегральными схемами

2. Это программная структура, определяемая 16-битным целочисленным значением от 0 до 655535

3. Это протокол для обмена блоками данных между компьютерами одной сети

4. Это программа,  определяющая маршрут следования пакетов по сети, определяемая 32-битным целочисленным значением от 0 до 655535

2. Выберите правильную структуру UDP- пакета:

1.
	Source port
	Destination port
	Length
	Data 
	Checksum


2.

	Start
	Address of conducted
	0
	  1
	Data
	   1
	Data
	Сonfirmation bit
	Stop


3.

	Source port
	Destination port
	Length
	Checksum
	Data


      4.

	0                                                         15
	16                                                       31

	Source  port
	Destination port

	Sequence number (SYN)

	Asknowledgement number (ACKN)

	Offset
	Reservеd
	Control bits
	Window

	Checksum
	Urgent pointer

	Option
	Padding

	Data


3.  Минимальная длина дейтаграммы равна длине заголовка :
1. 8-бит.
2. 16-бит.
3. 32-бит.
4. 128-бит.
4. Поле, которое содержит номер порта , с которого был отправлен пакет:

1. Length, 16 бит.

2. Destination Port, 16 бит.

3. Source Port, 16 бит.

4. Checksum, 16 бит.

5. Укажите поле UDP компьютера, на который был отправлен пакет :

1. Source Port, 16 бит.

2. Checksum, 16 бит.

3. Length, 16 бит.

4. Destination Port, 16 бит.
6. Укажите обозначение/номер UDP порта, отвечающего за предоставление услуги Активная видеопочта:

1.6000-6063/X11

2.1398/Video-actimail

3.1397/Audio-activmail

4.5002/RFE

7. Поле контрольной суммы протокола UDP это:

1. 16-битное поле, отвечающее за обнаружение ошибок в дейтаграмме

2. 8-битное поле, отвечающее за регистрацию ошибок в пакете

3. 16-битное поле, отвечающее за адресацию пакета в сети

4. 8-битное поле, отвечающее за формирование адреса назначения для доставки пакета.

8. Размер передаваемой UDP дейтаграммы с учётом длины заголовка в байтах указывается  в поле:
1. Destination Port, 16 бит.
2. Source Port, 16 бит.

3. Checksum, 16 бит.

4. Length, 16 бит.

9. Укажите характерные особенности протокола UDP:

1. Транспортный, надежный сервис, проверка на ошибки обязательна, подходит для передачи данных, не чувствительных к задержке передачи по времени

2. Сетевой, надежный сервис, с гарантией доставки пакетов, подходит для передачи речевого и видеотрафика, чувствительных ко времени задержки передачи по времени

3. Транспортный, ненадежный сервис, проверка на ошибки не обязательна, подходит для передачи речевого и видеотрафика за счет наименьшей задержки передачи

4. Канальный, ненадежный сервис, проверка на ошибки осуществляется по запросу протоколов прикладного уровня, подходит для передачи разнородного вида трафика.
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